LU 32

Koordinaten in der Ebene

Jeder Punkt in einer Ebene kann eindeutig
festgelegt werden. Dazu werden zwei Ge-
raden gezeichnet, die senkrecht aufeinander
stehen. Die waagrechte Achse heisst x-
Achse. Die senkrechte Achse heisst
y-Achse. Der Schnittpunkt der beiden Ach-
sen heisst Nullpunkt. Die Abstéinde von den
Achsen ergeben die Koordinaten x und y
eines jeden Punktes.

geschrieben: P (X | Y)

gelesen: P hat die Koordinaten x, y
Merke:
Der Nullpunkt hat die Koordinaten (0|0).

Die x - Achse oder der erste Koordinaten-
wert wird auch als Abszisse, die y - Achse
oder der zweite Koordinatenwert als Ordinate
bezeichnet.

Mit Zahlen Punkte festlegen
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